











このたびは、株式会社テイーアンドイーソフトのスーパーフ 

せん J : う か あ 

ァミコン専用ソフト r ソード•ワールド SFC 」 をお買い上げ 

まこと しよまえ とりあつかい 

いただき誠にありがとうございます。ご使用前に「取扱 

せつめいしよ よ ただ しようほう あいよう 

説明書」をよくお読みいただき、正しい使用法でご愛用くだ 

とりあつかいせつめいしよ たいせつ ほかん 

さい。なお、「取扱説明書」は、大切に保管してくださ 

さつこう しようち 

い。再発行はいたしませんのであらかじめご承知ください。 


しようじよう ちゅうぃ 

•使用上の 注意# 

1) ご使用後は AC アグプタをコンセントから必ず抜ぃてお 
ぃてくださぃ。 

2) テレビ画面からできるだけ離れてゲームをしてくださぃ。 

ちようじかん とさ けんこう じかん 

3) 長時間ゲームをする時は、健康のため、1時間なぃし2 
時間ごとに10分から15分の小休止をしてくださぃ。 

4) 楕密機器ですので、極端な温度条件下でのイ i 用や保管 
およ t / 強い シ ヨックを避けてくださぃ。 

5) 端子部に手を触れたり、水にぬらさなぃようにしてくだ 
さぃ。故障の原因となります。 

6) シンナー、ベンジン、アルコール等の 揮発油で ふかなぃ 
でくださぃ。 

7) カセットの脱着時には必ず スーパー ファ ミコン 本体の 
電源スイッチをお切りくださぃ。 

8) このカセットはスーパーファミコン専用です。ファミリ 
ーコンピュータでは使用できません。 

9) スーパーファミコンにプロジェクシヨンテレビ（スクリ 
ーン 投影方式のテレビ）を接続す ると 残像現象（画面 
ヤヶ）が生ずるため、接続しなぃでくださぃ。 

けんこうじよう あんぜんかん ちゅうぃ 

•健康上の安全に関するご注意# 

” た状態や、連続して長時間にわたるプレイは 、 k 
康上好ましくありませんので避けてくださぃ。また、ごく 

まれ つよ ひかり しげ# てんめつ ^ がめんとう 

稀に、強ぃ光の刺激や、卓滅を受けたり、テレビ画面等を 
然とり_娜に筋肉のけぃれんちし郭^ 
喪失等の症状を経験する人がぃます。こうした症状を経 

けん ひと まえ かなら ぃし そうだん 

験した人は、テレビゲームをする前に必ず医師と相談して 
ししだ？ぃ。技〉テレビゲームを.してぃ：^こし保ぅダ症 
状が起きた場合には、ゲームを止め、医師の診察を受け 
てくださぃ。 




■ 


■ 


もく じ 

目 次 
フォーセリアの神話と歴史 

つか かた 

1. コント ローラーの 使い方… •• 

しよきがめん 

2. 初期画面 . 

3. ステータスウインドウ * 

4•コマンドメニュー . 

5.街の中 . 

B .1 E . 

せんとう 

7.戦闘 . 

じどうてきせいこうじどうてきしっぱぃ 

巳.自動的成功と自動的失敗 • 

9. 魔法 . 

10. アイテム . 

11•よりよき冒険へのアドバイス 


原作：安田均/水野良 
シナリオ：下村家惠子 
原作本：「死せる神の島」（上•下巻) 
富士見ファンタジア文庫刊 


24B14ueoiy30M3e3840 















しんわ れきし 

フォーセ U アの神話と歴史 


v ， へ 

せかい ばんぷつ しそ よ いだい きよじん し 

フォーセリア世界は、‘方物の始祖”と呼ばれる偉大な巨人の死によっ 

たんじよう かたちつく きよじんむくろ 

て誕生しました。フォーセリアを形作るすべてのものは、この巨人の骸 
から生まれ出たのです。 

最初に現れたのは、神々でした。特に全高神ファリス、暗黒神ファラリ 

二^ちレきしん いくさかみ 

纖神ラーダ、戦の神マイリー、 


とみ こううん かみ 

富と幸運の神^' 


> 




だぃちぼ 

ス、大地母神マーファ、 

ろくはしら ろくだいしん よ せかぃ そうぞう 

ャ•ザの六柱は“六大神”と呼ばれ、世界の創造をつかさ : と:つてぃきま 

ほか いくひやく かみがみ きよじん からだ う 

す。他にも、幾百もの神々が巨人の身体から生まれました。 

きょじんうろこ りゆう おうごろ たぃもう こ r だい口輅 う 

また、巨人の鱗からは竜が、黄金色の体毛からは古代樹力唑まれました。 

げんしよ じだい う い もの こだぃしゆぞく よ かみ ひと 

原初の時代に生まれたこれらの生き物は"古代種族”と呼ばれ神にも等 

ちから も 

しぃ力を持ってぃたようです。’ ぐ、^^^^^. 

かみがみ せかいち こん i ： んほうあた みぶんか 

神々は、世界に散らば勹ている混沖に法を与え、未分化なエネルギーは 

ほのおみずかぜだぃち せVれぃ,りよく，ぶんか なんじょう 

炎、水、厘 L 大地などの精霊力に分化していきました。こうして誕生し 

せかぃちからみなも t せぃ 〇げん_せ v 破Iぃ ゼ"か.け 

たのが、世界の力の源とされる"精霊界”で、無限の精霊たちがこの世界 

じゆうにん 

の住人とされたのです0 、 

つぎかみ みずかす ち つしつかい つく かみ ち 今’うし 

次に神は、自ら住む地として“物質界”を創りました。神はこの地に数 
多の生き物を創造し、自らの従僕として住まわせたのです。中でも人間 

かみがみじしんすがたも つく せかぃ 一炎'ちぃ 

は、神々自身の姿を模して創られたがゆえに、世界の主人としての地位を 
与えられたと,も言われています。 

さいご せI曾 U め、い ぶつしつかい ちゆうかんせかい ようせV功、ぃ つく 

最後に、精霊界と物氧界をつなぐ中間世界として‘姆青界”が創られま 

せかいじゆうにん^^、 ようせい かれ せ141いかい せ141い 

した。この世界の住人とされたのが妖精たちで、彼らは精霊界から精霊 

りよく く だ ぷつしつかい おぐ だ えいえん しめぃ 

力を汲み出し、物質界にそれを送り出すことを永遠の使命とされました。 

せかぃ ちつじよ ちようわ なが'.かル， み 

かくして、世界は秩序と調和の中に完成したかに見えました。しかしそ 

いつぼてまえ そうぞうしゆ かみがみあいだふわ お ハ t こ’ラしん 

の一歩手前で、創造主である神々の間に不和が起こり、至高神ファリスと 

あんこくしん はげ たいりつ '• 1 ' にてぷん •ん<う 

暗黒神ファラリスの激しい対立は、やがてフォーセリアを二分する大戦争 

はつてん ， c \ 

へ^とします Q 

たたか しよラルや A た无か しゆやくマ^ 

しかし、戦いの勝者はどちらでもありませんでした。この戦いで主役 








を装めたのは、貧ぶとこ兰つの■に各かれた* S の M たちでした 

かれ はげ あらそ けつか かみがみにくたい や 

が、彼らが激しく争った結果、すべての神々の肉体は焼きつくされてしま 

かみがみたましいふめつ にくたいうしな かれ せかいかいにゆう 

ったからです。神々の魂は不滅でしたが、肉体を失った彼らは世界に介入 
することができなくなりました。こうして神の時代、神話の時代は終わり 
を告げます。 

いが I わると、蚤筅はふたたび遠発に釜齙され、1い‘饈黛の 

，ヴい お上ず 办り$ 水人*デん〜 ふゆ，だい 

時代”かえれました。非力な人間たちにとってそれは冬の時代でしたが、 
彼らは神から授かった魔法 (7) 技を徐々に伸ばし、やがて“カストゥール” 

と呼はる王国を_交します。 

カストゥール王国は次第にその版図を広げ、やがては偉大な魔法王に支 

はい だいて VC く せいちよう まほう のうりよく すぐ 

配された大帝国に成長しました。しかし、魔法をあやつる能力に優れた 

ものきようだい けんりよく にぎいつぼう のう*?よく おと 4の まじゆ: P あつか もの 

者が強大な権力を握る一方で、能力の劣った者や、魔術を扱えない者は 
奴隸にされたり、蛮族として荒野に追われたのです。 

まほ ifc •うこく えいが えいえん よつ A 

ところが、魔法王国のも永遠ではありませんでした。やがて四つの# 

せ！《ォ1いりよく か そな まもの あ冬わ ひとびと 

精霊力を兼ね備えた魔物、アトンが現れたのです。カストウールの人々 


は魔法の粋を集めたひとふりの剣で怪物を倒しますが、その代償はあま 
りにも大きすぎました。彼らの力の源であった“魔力の塔” 

ばくはつ お むげん! P まりよくみなもとうしな 

爆発を起こしてしまったのです。こうして無限の魔力の源を失ったカスト 


おうこく かれ どれい ■ 

-ル王国は、彼らが奴隸として支配しつ 


きとして支配していた蛮族たちの蜂起により、た 
ちまちのぅちに駐してぃきます。劣; 

まほうおラこぐほろ あとせかぃ.しはぃ まほうさぃとぼ 

魔法王国が滅びた後に世界を支配したのは、魔法の才に乏しぃがゆえに 

ど■れぃばんぞく ひとびと あたら せかぃ まほうか 

奴隸ゃ蛮族としてさげすまれてぃた人々でした。新しぃ世界で(遺法の代 

• ，一 イナんこ%からもと /ベ：ノしよおうこく らんりつ けん じだぃ とつにゆう 

わりに武力、剣の力が求められ、諸王国が乱立する“剣の時代”へと突入 
てぃきます。そして…… 


ほうかい ，だい 

が崩壊し、大 









つか かた 

1.コント ロー ラーの 使い方 




(キャンセルボタン） 

• A ポタンで選択したコマンド 
をキャンセルします。 
ウインドウが開いている時、一つ前のウイン 
ドウに戻します。 


Nintendo 

• super Famn 


•キャラクターの移動 
フイールドマップ上で、パーテイ 
を東西南北各，向に移動させます。 
-カーソルの選択 
コマンドモードで、カーソルを動 


かします。 













0 

才一トマツピン 

グを画面に表示 
させます。 



コマンドメニュ 


がめん ひょうじ 


一を画面に表示 
させます。 


.いし 

ボタン 


ゲーム中、これらのポタンを 
使用することはありません。 


R 

ボタン 



かい わ 

•会話 


けつてい 

(決定ボタン） 

けつてい 

• コマンドの決定 

コマンド モー ドで、カーソル 

えら けつてい 

で選んだものを決定します。 


じよ0 ひと む 

フイールド マツプ 上にいる人に向かって A ポ 
タンを押すと、会話することができます。 
k 箱などを調べる 


じよう たからばこ とびら 

フイールドマップ上にある宝箱や扉などの 

しようめん い お しら 

正面に行って A ポタンを押すと、それを調 


ベることができます。 



















しよきがめん 

2.初期画面 


カセットをスー ノ ヽ°ー フアミコ 
ン本体に差し、電源スイッチを 
オンにすると、タイトノレ画面に 
なります。スタートポタン_た 
は A ポタンを押すと、初期画面 
になります。以下各 コマンドの 
説明をします。 

◊冒険に旅立つ 

登録されているデータで、ゲームを開始しま 
す。カーソルで 開始したい データ エリアを選ん 
で、 A ポタンで決定してください。 



I ►冒険に旅立つ 
キャラクターを作る 
冒険の!^を消す 
冒険の記録のコビー 


曾 



◊キャラクターを作る 

はじ ばあい さき 

初めてプレイする場合は、先にあなたの 

か ちゆうぼうけん 

代わりにゲーム中で冒険するプレイヤーキ 
ャラクターを作る必要があります。3人ま 
でのキャラクターカ璧録できます。 

まず、3つのデータエリアのどこにキャ 
ラクターを登録するか、 カーソルで 選んで 
A ポタンで決定します。すでに登録済みの 
データエリアは選べません。3つとも登録済みの場合は、「冒険の記録を消 
す」 コマンド （後述）でデータを消してから登録し直してください。登 
録するデータエリアが決定したらキャラクターの基本 ステータス を作る画 
面になります。以下、番号順に決定していきます。なお( IX ⑦は、キャ 

も ぎのう せんたく ひつよう ばあい 

ラクターが持ってし、る技能によって尺する必要がなし、場合があります。 




















①名前をミ i める 

プレイヤーキャラクターの4前を決め, 
す。名前は5文字までです。力ーソルで画 
面上の文字を選んで、 A ボタンで決定しま 
す。取り消したい場合は B ボタンを押して 
ください。名前が決まったら END をカー 


ソルで選んで A ボタンを押してください。 


しゅぞく えら 

②種族を選ぶ 

しゅぞく つぎ しゅ 

プレイヤーキャラクターの種族を次の6種 ミ II 

るい なか せんたく す し ゅ； ■ 

類の中から選択します。カーソルで好きな種：！ 

族を選んで、 A ポタンで決定してください。 

；：/. : われわれ おな にん*デん へい j 

春人間 我々とまったく同じ人間です。平 | 

きんて# のうりよく も とく せいやく 

均的な能力を持ち、特に制約はありませ 

う かんきよう しゆうとく ぎのう ぼうけんまえけ V4 ナんてん こと 

ん。生まれた環境によって、修得している技能や冒険前経験点が異な 



ります0 

もり す ようせ!■ザく きよう びんしよう ちりよく た 

籲エ;レフ 森に住む妖精族です。器用さや敏捷さ、知力に長けています 

きんりょく とぼ せつきんせんとう む 

が、筋力に乏しく、接近戦闘にはあまり向きません。1レベルのシャ 

ぎのうしゆうとく かみ しんこう ぎ 

—マン技能を修得しています。神を信仰しないので、プリースト技 

©■5しゆうとく 

肯泛を修得することはできません。 


人間 ェルフ ドワーフグラスランナー八ーフェルフ 

盘 mm 雙 












•ドワーフ 


ようせ t ぞく いちいん いま にん!デん せかい と こ 

もともと妖精族の一員でしたが、今では人間の世界に溶け込 

きんりよく せ t 味)いりよく せいしんりよく ほか しゅぞく おお ひ はな 

んでいます。筋力と生命力、精神力は他の種族を大きく引き離しま 

びんしようせい か ぎのう ぎのうしゅう 

すが、敏捷性には欠けます。 シャーマン 技能とソーサラー技能を修 
得することはできません。 

そうげん す ようせいぞく S よう びんしようせい たか 甘い 

•グラスランナー 草原に住む妖精族です。器用で敏捷性も高く、生 

めい*)よく せいしんりよく おお きんりよく 

命力や精神力も大きいのですが、筋力がほとんどありません。 1 レべ 

ぎのう ぎのうしゅうとく しよくぶつ こんちゆう いし かよ 

ルの レンジャー 技能と シーフ 技能を修得し、植物や昆虫と意志を通わ 

ぎのう ぎのう ぎ 

せることができます。シャーマン技能、ソーサラー技能、プリースト技 

のうしゅうとく 

能を修得することはできません。 

籲八ーフ: D レフ （ AF 頼ちまたレフ育ち） 

にん^ん しゅ ちか りようしやあいだ こども つく 

エルフと人間は種として近く、両者の間で子供を作ることができます。 

ラ しゅうとく ぎのう せい 

そうして生まれてきたのがハーフエルフです。修得している技能や制 

やく そだ こと そだ 

約は、どちらに育てられたかによって異なります。エルフに育てられ 

ばあい じゆん に Alf んそだ ばあいにんデん か 

た場合(丈エルフ(連じ、 ATbI に育てられた場合と变 b りありません0 

せいべつ えら 

③性別を選ぶ 

せつ けつてい せ t パつ 

キャラクターの性 glj を決定します。性別 

_ ( のうりよく さ いちぶ 

による能力の差はありませんが、一部の 

せ t れいまほう せしバつ つか つか 

精霊魔法に、性別によって使えるものと使えないものがあります。カーソ 

ルて镇 



けってい 

匿んで A ボタンてう夬定してください。 


のうりよく 

キャラクターの能力 


④能力値を決定する 

しゆぞく せ V バつ えら 

種族と性別を選ぶと、 

ち ひようじ しゆぞく にん^ん にん！デんそだ 

値力策示されます。種族が人間か人間育ちのハ 

ばあい 

ーフエルフの場合 ( 


) 基本的な能力を表すのが能 1 

くち つぎ しゆるい すう 


キャラクターの: 


ひようじ 

•は、生まれも表示されます。 

きほんてき のうりよくあらわ 



りよくち のうりよくち つぎ しゆるい すうち おお のフりよく 

力値です。能力値には次の6種類があり、数値が大きいほどその能力 
に長けていることになります。 

てさき きよう あらわ わな かいじよ ぶき めいちゆうりつ えいきよう 

癱 手先の器用さを表します。罠の解除や武器の命中率に影響し 







せ t めいりよく 

#^ p 力 
(HP) 

せいしんりよく 

力 

(MP) 


からだしゆんびん あらわ てき こうげき とき せんとうじ こう 

体の俊敏さを表します。敵の攻擊をかわす時や、戦闘時の行 

どうじゆんえいきよう 

動順に影響します。 

あたまよ あらわ まほう つよ わな はつ*ナん えいきよう 

頭の良さを表します。魔法の強さや罠の発見に影響します。 

ちからつよ あらわ つか ぶき ぼうぐ おも ぶき ふ 

力の強さを表します。使える武器や防具の重さ、武器を振る 

とき あいて あた えい#よう 

った時の、相手に与えるダメージに影響します。 

にくたいて# た けつてい 

どれだけ肉体的なダメージに耐えることができるかを決定し 
ます0 

いし つよ あらわ まほう つか りよう まほう たい てい 

意志の強さを表します。魔法を使える量や、魔法に対する抵 

こうりよく えい#よう 

抗力に影響します。 


_ じつさい のうりよくち のう 

ゲーム中では実際の能力値ではなく、育巨 

りよくち もと のうりよくち 
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のう 1 )よくち 

★能力値ホー 

ち ゆう 

ゲーム中飞 

りよくち もと ....... __ 

力値から求めた能力値ボーナスが用いられます。 

のうりょくち あたいのうりよくち わ あたいはす_ _ 

能力値ボーナスの値は能力値を6で割った値（端数切り捨て)にな 

がめんじよう まえすうじ のうりよくちうし すうじ のうりよく 

ります。晒上では「/」の前の数字が能力値、後ろの数字が能力 

ち あらわ 

イ直ボーナスを表しています。 

v _ ノ 

しゆぞく にん!デん にん(ヂんそだ ばあい ひようじ 

M まれ 種族が人間か人間育ちのノ、ーフエルフの場合のみ表示されます。 

う ほゆうぎのう ぼうけんまえけ14ナんてんひようとお 

生まれによる保有技能と、冒険前経験点は表の通りです0 


4まれ 

保有技能 （レベル） 

けいけんてん 

経験点 

mm 

ファイタ- 1 レンジャー 1 

2000 

腿 ぃ 

ソーサラー 1 

8000 


シーフ 1 

2500 

SKA 

パード 1 

3000 

转乂 

レンジャー 1 

3000 

1 二葙 

なし 

3000 

しよ う にん が <し礞 

商人/学者 

セージ 1 

3000 


ファイター 1 

2500 

Hjlsi 

プ LI ースト 1 

2500 

呪い師 

シャーマン 1 

2000 

W 士/責族 

ファイター 1 セージ 1 

2000 


のうりよく 

この能力でよければ「はい」 
を、表示された能力値や生ま 
れが気に入らなければ「いい 

えら けつてい 

え」を選んで A ポタンで決定し 
てください。気に入るまで何度 


でもやり直せます。 



-1,', 筋 





















の 

Aii とは、 i 礙や益说こょって A にっけた、 M 癸^な if 左です。キャ 

こうい のうりよくち ぎのう ほう おお えいきよう 

ラクターの行為には能力値よりも技能の方が大きく影響します。 
キャラクターは冒険に出る前に、それまでの 

せ t 咖つ え ぼうけんまえけ u ナんてん も 

生活で得た「冒険前経験点」を持っています。 

その冒険前繊矣点で技能を「買う」ことによっ 
て、技能をレベルアップすることができます。 

ぼうけんまえけ14ナんてん つか き ひつよう 

冒険前経験点を使い切る必要はありません。 

のこ ぼうけんまえけ U ナんてん ちゆう も こ 

残った冒険前_点は、ゲーム中に持ち越して 
使うことカヾできます。 

技能は、+ポタンの t 、 4ポタンて®尺し、- ► 

ポタンでレベルアッ:/、—ボタンでレベルダウ 
ンできます。また織矣点が足りないのにレベル 
を上げたり、最初から持っている技能レベルを 
01ごすることはできません。 

冒_経^点の配分力赞了しましたら、 A ポタンを押してください。 
技能には次の8種類があります。 

•ソーサラー 古代語魔法をあやつるための技能です。呪文を正しく唱え 
るために次のような制約を受けます。 

•精神集中のため、メイジスタッフを装備していなければなりません。 

• 複雑な身振りが必要なため、よろいはソフトレザーまでに限られます。 
•シャーマン 精霊魔法をあやつるための技能です。精霊の力を借りるた 
めに次のような制約を受けます。 

•精霊が金属を嫌うため、金^<7)よろいは着ることができません。ただ 
し、銀製のよろいは例外です 0 

• 呪文を唱える手続きに片手を使うので、両手がふさがっていてはいけま 
せん。 

また、その場にどんな精雷が存在するかを調べる「センスオーラ」とい 
う能力を持っていて、いつでも何の制限もなくイ吏用することができます。 












ぶきと てきたたか ぎのう じぶん きんりよくち 

•ファイター 武器を取り、敵と闘うための技能です。自分の筋力値まで 

ぶき つか 

の武器やよろいを使うことができます。 

かぎあ わな かいじよ ぎのう ぎのう つか 

•シーフ 鍵開けや罠の解余のための技能です。この技能を使うためには 
身軽である必要があるので、次のような制約を受けます。 

ぼうぐ ひきんぞくせい ひつようきんりよく じぶん きんりよくち はんぶん かぎ 

•防具は非金属製の、必要筋力が自分の筋力値の半分のものまでに限られ 


ます。 

ぎのう せんとうおこな ばあい ぶ# ひつようきんりよく じぶん きんりよくち はんぶん 

•この技能で戦闘を行う場合は、武器も必要筋力が自分の筋力値の半分の 

かぎ ばあい で 

ものまでに限られます。この場合はクリティカルヒットが出やすくなり 


ます。 

しんせいまほう つか ぎのう ぶき せん 

•プリースト 神聖魔法を使うための技能です。よろいや武器の制限はあ 
りません。 

やが V め> つどう ぎのう ぎのうどうよう みがる ひつ 

•レンジヤー 野外活動のための技能です。 シーフ 技能同様、身軽さが必 

よう ひきんぞくせい ひつようきんりよく じぶん きんりよくち はんぷん 

要なので、よろいは非金属製で、必要筋力が自分の筋力値の半分のもの 

かぎ 

までに限られます。 

と どうぐ こうげ# ぎ©う か ぎのう 

また飛ひ mi ： での攻擊のみファイター技首巨の代わりにレンジヤー技能を 

つか こうげき とどうぐじぶんきんりよくちはんいない 

使って攻擎できます。飛び道具は自分の筋力値の範囲内なら、どのよ 


うなものでもかまいません。 

がくもん たい りかい ちし# ふか あらわ ぎのう 

籲セージ すべての学問に対する理解や知識の深さを表します。この技能 

たか おお ちし# も 

が高いほど、多くの知識を持っていることになります。 

がつ# えんそう かしようりよく みし とち じようほう でん 

楽器の演奏や歌唱力だけではなく、見知らぬ土地の情報や伝 


>バード 


しよう ちし# ふか あらわ じゆか よ まほう うた うた 

承の矢職の深さを表します。また「呪歌」と呼ばれる魔法の唄を歌う 


とができます。 





⑮呪歌を選ぶ 

ぎのう いじよう すう おな 

バード技能が1レベルム乂 ll あるなら、レベル数と同じ 

じゆか おぼ じゆか v l 

だけの呪歌を覚えることができます。呪歌のリストが1 

ひょうじ おぼ し*ゆか えら 

表示されますので、覚えたい呪歌をカーソルで選んで_| 

けつてい いちど お 

A ボタンで決定してください。もう一度 A ボタンを押す 

せんたく と け じゆか ないよう 

と、選択を取り消したことになります。呪歌の内容に 

じゆか らん 

ついては、 P .37 の「呪歌」のページをご覧ください。 

しんこう かみ えら 

⑦信仰する神を選ぶ 

ぎのう ようあ ばあい 

プリースト技を1レ<ル以 Jbd げた場合、 

しんこう かみ えら ひつよう 

信仰する神を選ぶ必要があります。フォーセリ 

おお かみ そんざい 

アには多くの神が存在しますが、プレイヤーキ 

しんこう つぎ 

ヤラクターが信仰することができるのは、次の 

ひと 


5 つの神のう ちの一 つです。 

しこうしん ちつじよ せいぎ おも かみ 

•ファリス 至高神。秩序と正義を重んじる神です。 

いくさかみ せいぎ たたか こうてい ひきようこうい おくびよう ふ 

籲マイリー 戦の神。正義ある戦いを肯定し、卑怯な行為や臆病な振る 
舞いを否定しています。 

ちしき かみ やばん こうい きら 

參ラーダ 知識の神。野蛮な行為を嫌います。 



しようばい かみ たしや ふこう 

黎チヤ•ザ 商売の神。他者に不幸 
をもたらすことや、閉 

さてきかんが ひてい 

金鮮ょ考えを否定します。 

だいちぼしんにん^ん ひと 

籲マーファ 太!也母神。人間が人と 

しぜんじようたい りそう じえいい 

して自然な^!犬態を王里想、とし、自衛以 
外<7)戦いを否定しています。 

M 拭する_によって、える 

じゆもん ちが くわ 

呪文力 SI し、ます。詳しくは P . 32から 
の「魔法」のページをご覧ください。 









とうろく 

⑬キャラクターを登録する 



最後に、キャラクターはこれでよいかどう 
かを聞いてきます。「はい J を選ぶと、この 
キャラクターが登金录されます。気に入らない 

ばあい えら さいしよ さくせい なお 

場合は「いいえ」を選んで最初から作成し直 
してください。 


ぼうけん きろく け 

◊冒険の記録を消す 


ぼうけん きろくしようきよ け 

いらなくなった冒険の記録を消去します。消した!^^^^^ 

ぃテ-タェリァをヵーソルて選んて a ホタンを 〆 甲し f % 
てくださぃぃったん.;はした■のテ-夕 は 元に 
戻りませんので、くれぐれも注意してください。 


ぼうけん きろく 


◊冒険の記録のコピー 

冒険の記録のコピーを作ります。コピーしたい 
テ_ ー タエリアをカーソルで選んで A ポタンをネ甲し 


ます。次にデータを写したいエリアを選んで A ポ 




ださい。 


タンを押すと、胃険の記録がコピーされ 
ます。ただし、写す先のデータエリアに 

ぼうけん きろく とうろく 

すでに冒険の記録が登録されていると、 
コピーすることができません。必要のな 
I 、冒険の記録を消してからコピーしてく 












■^|^ス ゥィンドゥ 


がめんみぎ U し 

酬右端I: 



君にパーテイのメンバー名、 HP 

せいめい9よく せいしん9よく ひようじ 

(生命力 ）、 MP (精神力）が表示され 
ます。これを「ステータスウインドウ j と 
备ぃます。 

そろぜい にん ふ 

パーテイは総勢5人までメンバーを増や 

しんこう とくてい くわ 

すことができます。なお、ゲームの進行によっては特定のメンバーが加わ 

にん ばあい 

り、パーテイのメンバーが6 At こなる場合もあります0 

ひようじしよく げんざいじようたいあらわ 

ステータスウインドウの表示色は、キャラクターの現在の状態を表し 

しろいろ ばあいせいじようじようたい た ばあいつぎとお 

ています0白色の場合は正常の状態です0その他の場合は次の通りです0 

^まえむらさきいろ 

mmtm 色になる 

どく おか いつこく ちりよう 

mmm キャラクターは毒に侵されています。一刻もはやく治療が 

圓麴です。 

なまえ あか 

前赫くなる 

_ し しんでん つ そせい 

■■■1 キャラクターは死んでいます。神殿へ連れていき、蘇生さ 

せる必要があります。 

なまえ #いろ 

前が難くなる 

せ#か こんとう せきか ばあい 

wrmm キャラクターは石化または昏倒しています。石化の場合は、 

しんでんつ せ#かとひつよう 

神殿へ連れていき、石化を解く必要があります。 


HP がなくなって昏倒している時は、回復呪文かアイテムで気がつき 

こんとう とき じゆもん とな 

ます。 MP がなくなって昏倒している時は、トランスファーの呪文を唱 

s ばあい ひ t ばんしゆくはく か^* く 

えれば気がつきます。どちらの場合でも-^宿泊すれは面復します。 

なまえ み fV> ろ 

前が水色になる 




ffwm キャラクターは眠ってい 

じかんす 

U* 113 ます。しばらく時間が過ぎ 

こ3げき う めさ 

るか、攻擎を受ければ目を覚まします。 

ひようじ のこ ち わりあい いろ か ないよう 

また、 HP や MP の表示は残り値の割合によって色が変わります。内容 

いか とお 

は以下の通りです0 

みず いろ てんいじようしようひ はんぶんいじようのこ ばあい 

★水色 1点 mi 消費しているが、半分以上残っている場合 

き いろのこ ち はん农んいか ばあい 

★黄色 残り値が半分以下の場合 

あか いろ のこ ち ぶん いか ばあい 

★赤色 残り値が4分の1以 F の場合 









ンドメニュ- 


1►アイラム 

ステータス 

0 B 4 

シス亍ム 

装儀変更 

オフ•ジョン 



7) 説明 
デム 


アイテム名 
アイテム数 
アイテムの IS 
通常アイテム 
売ったりすてたり 
できるもの 
_アイテム 
売ったりすてたり 
できないもの_ 


ゲーム中にXボタンを押すと、 

ひようじ 

コマンドメニューが表示されま 

かく ちよくぜん 

す。各キャラクターが直前に 

つか おぼ しよ s いち i；ir うて s 

使ったコマンドを憶えていて、力ーソルの初期位置が自動的にそのコマン 

もど いか かく せっめい 

ドに戻ります。以下、各コマンドの説明をします。 

◊アイテム 

アイテムはパーティの共 

ゆうぶつ あつか 

有物として扱われます。アイ 

ひよ31； 

テムのグラフィックが表示さ 
れますので、使用するアイテ 
ムを選択してください。 

om S 

まほうつか いか 

魔法を使うコマンドです。以下の 
手川頁で進めます0 

まほう つか せ入たく 

①去をイ吏うキャラクターを_します。 

まほう け I 比う えら ばしよじょうきょう 

dKi 去の系統を選びます。場所や状況などに 
よって使用できない魔法は表示されません。 

じ•もんえら じ_<>んみきがわすうじ しようひ 

を選びます。呪 S： の右個め数^ i、 消費 
する MPT す。 

まほうかくだいおこなばあい かくだう 

④ ®去の拡大を行う場合は、拡大数を+ポタンの卜、 

つか ぞ夕/ん け*い 

-►ボタンを^って增;咸させんボタンで決定します。 

ましょうせ# しよう ばあい ましようせ6 しようひてん 

⑤ K 晶石を使用する場合は、薄晶 S の消費点を+ボタ 
ンの和、■►ボタンを使って增^させんボタンで決定 
します c 

そうびへんこう 

◊装備変更 

言やよろいは持っているだけでは何の役にも立ちません。 

ゆびわ 

指輪、 



まほう あいてえら て# 

⑥^去をかける相手を選びます。辦に 
かける場合はフイールドマッ^ L の 
キャラクターに、味方にかける場合 
はステータス ウインドウに 力ー ソル 
を合わせます。 A ポタンで決定する 
と、魔法^かけられ^その効果がゥ 
インドウで^されます0 



まほろ 

また魔法の 


コモンルーンも装備して初めてその力 

りよう いか てじゆん すす 

を利用することができます。以下の手順で進 


めます。 

0^11•するキャラクターを_します。 

そうちやく からだ ばしょ えら 

^ 着する身^ 7) 場所を選びます。 

びひんせ A たく 

1品を_します。 

























◊ステータス 


ステータスを見たいキャラクターに力ーソルを合わせると、ステータス 

ひようじ お ぎのう ひようじ # か 

力策示されます。 A ボタンを押すと、技能レベルの表示に切り替わります。 

いちど お のうりよくちひようじ もど せ14デん う 

もう一度 A ポタンを押せば能力値表示に戻ります。なお、制限を受けてい 

ぎのう きいろひようじ お もど 

る技能は黄色で表示されます。 B ポタンを押すと、コマンドメニューに戻 


ります。 

ひようじ ないようせつめい 

•ステータス表示の内容説明 

きはんてき のうりよく せつめい 

〈キャラクターの基本的な能力の説明〉 

のうりよくち 

mm-. 

のうりよくちのうりよくち 

肯巨力値と能力値ポーナスです。 

m i ： 

せつべつ 

キャラクターの*性別です。 ， 

しゆぞく 

雜族： 

キャラクターの種於 re す。 

ぼうけんしや 

g 盾赌レ~レ： 

も ぎのう 

そのキャラクターの持つ技能のうち、 

たか おなあたい 

もっともレベルが高いものと同じ値 

げんしよう せしめい 

になります。ダメージ減少や、生命 

て ic うりよくせいしんて wc うりよく えいきょう 

抵抗力、精神抵抗力に影響します。 

じようたいせいじよう 

正常 


ixaiiB 




また、キャラクターの状態が正 

ばあい ばしよ げんざいじよう 

でない場合、この場所に現在の状 

たいひょうじ 

態が表示されます。 

ろ0よく 



攻辇力 
打辇力 
クリ谨値 1 
追加柄 
回避力 
K 御力 
知-娜 


G 830 


どく たい ていこうりよくあらわ すうじ おお どくぶつ 

毒などに対する抵抗力を表します。この数字が大きいほど、毒物など 

えい#よう う 

の影響を受けにくいことになります。 


せいしんて VC うりよく 

宥^ t 力： 


まほう たい ていこうりよくあらわ すうじ おお まほう 

魔法に対する抵抗力を表します。この数字が大きいほど、魔法にかか 


りにくいことになります。 

け u ナんてん 

z 纖点': 

げんざいほゆう け V 4 ナんてん ぼうけんしや みせ てん ひか ぎのう 

現在保有している繊矣点です。冒険者の店でこの点と引き替えに、技能 




や能力値を伸ばすことができます。 

dG： 


も かね きく たんい 

パーテイが持っているお金の金額です。単位はガメルです。 

しゆうとく ぎのう ひようじ 

修得した技能とそのレべ;示： 

しゆうとく ぎのう いちらん 

そのキャラクターが修得している技能と、そのレベルの一覧です。プ 

ぎのう も しんこう かみ なまえ ひようじ 

リースト技能を持っていれば、信仰している神の名前も表示されます。 



せんとう かん すうち せつめい 

〈戦闘に関する数値の翻〉 


こうげきりょく 

ま嫌力： 
綠によ2 


こうげき めいちゆうはんてい きじゆん 

§による攻擎の命中判定の基準 

ち おお あたい こう Jf # めいちゆう 

値です。大きい値ほど攻擎が命中 

あらわ 

しやすいことを表します。 


だげ#りよく 

嗷働： 

こうげ# き きじゆんち 

攻擎のダメージを決める基準値です。 


おお あたい おお あた 

大きし、値ほど大きなダメージを与え 


ることができます。 

⑪クリティカル値： 

この値が小さいほど、クリティカル 
ヒットカヾ出やすくなります。 

讎 Q ダメージ： 

打華力によって決まったダメージ値 
に、追加されるダメージの量です。 


て# こうげき と# はんてい#じゆんち おお あたい こうげき 

敵の攻擊をかわす時の半 IJ 定基準値です。大きい値ほど、攻擎をかわしや 

あらわ 

すいことを表します。 

ぼうぎよりよく 

臓力： 

てき こうげき う ばあい と S きじゆん あたい 

敵の攻擊を受けた場合、よろし、が止めるダメージを決める基準になるイ直 


です0 

げんしよう 

メーシ 減少： 

あたいぶんう へ 

この値の分だけ、受けたダメージを減らすことができます。 





◊システム 

この コマン ドは4つのサブ コマン ドに各かれます。 



現在のゲームの状態をセーブしま 


す。いったんスーパーファミコン本 

たい でん*ヂん き とき 

体の電源を切っても、セーブした時 

じようたい ふたた はじ 


I ►冒険の趟 
隊列変更 

メッ t ーシを 読み返す 
持ち物をすてる 


の状態から再びゲームを始めることができます。ただし、戦闘中は 


このコマンドを使用することはできません。 



•メッセージを読み返す 

かこ ひようじ 

過去に表示されたメッセー 

かいわ な Vvi ： う てい 

ジや会話の内容を、ある程 

どさかのぼ み 

度遡って見ることができ 
ます。+ボタンの t、 Iポ 

もど 

タンでメッセージを戻した 

さき おく 

り、先に送ったりできます。 
















卟7イラムをすてる 
装儀をすてる 


さらにサブコマンドが2つ(こ分か 
れます。 

★アィテムをす r る 

アイテムをすてます。アイテムのグラフィックか 
てるアイテムを®尺してください。なお、同一のアイテムカ嗯数ある塲 
合は、全部すてることになります。 


されますので、す 

ふくすう 


廠すてる 


_ ぶ s ぼうぐ 

f 用になつた武器や防具などをすてます。 


リストが表示されますので、 


すてる装備品を_してください。 

◊オプション 

このコマンドは4つのサブコマンドに分かれます。 

0^5 メッセージスピード 


キャラクターが会話する時のメッ 
セージ表示スピードを変更します。 
表示力^すぎる、あるいは遅すぎ 
ると思う場合は、+ポタンの妗、 
■►ポタンでカーソルを動かして調 
節してください。 

a メッセージスピード 




木タンの 人 M 換殳 

©取消 一 決定 

ミユーンンク 

►ステレオモノラル 


うじ ひようじ へんこう ひようじ はや 

運時のメッセージ表示スピードを変更します。表示が速すぎる、ある 


おそ 


おも 


は、+ボタンの—、-►ポタンで カーソルを 動か 


いは遅すぎると思、う 

ちようせつ 

して調節してください。 

I ボタンの入れ敝 

そうさめ v>n い い か 

コントローラーの A ポタンと B ボタンの操作命令を入れ換えます。 


►ポ 


タンの—、■►ポタンで操作します。 

籲ミュージック 

BGM をステレオまたはモノラルにするかを言技します。+ボタンの—、 
"►ボタンで操作してください。 










まち なか 

5.街の中 


| ►古代王国への扉享 
うる h •しの我#~寒享 
蔴術 SI ギルト" 

ギル K * 

フ7リス 神毀 



まち なか いどう 

■街の中での移動 

まち なか げんざいい 

街の中では、現《在行くことが 
できる場所がメニューウィンド 

ひようじ なか 

ウに表示されます。その中から 

い ばしよ せんたく 

行きたい場所を選択してくださ 

いどうかのう ばしよ 

い。移動可能な場所はシナリオ 

しんこうしたが ふ へ 

進行に従って、増えたり減った 
りしますので、注意してくだ 


さい。 

「(街の名前)を出る」を選択すると、現在いる街を出て、他の街や村へ移 
動することができます。 

まち まち いどう 

■街から街への移動 

メニューウインドウに移動できる場 

しよ ひょうじ い ばしよ 

所力策示されますので、行きたい場所， 

せんたく ぜんたい ひよ| 

を選択してください。全体マップが表 

うじ いどう いどう ■ 

示され、パーテイか 1 多動します。移動1 

げんざい まち ちよくせっかいどう | 

できるのは、現在いる街から直接街 i 首 | 

がつながっているところです。例えば | 

「オラン」から「ホープ」へ移動したいは、いったん「パダ」へ向か 

あらた いどう てじゅん ふ 

い、「パダ」から改めて「ホープ」へ移動するという手順を踏みます。 

この時に B ポタンを押すと、メニューウィンドウが消えてマップ全体が 
見やすくなります。もう一度 B ポタンを押すと、メニューウィンドウが 
再び表示されます。 

たてもの ないぶ いどう 

■建物の内部などでの移動 

たてもの どうくつ がめん 

建物や洞窟などではスクロ ール画面になり 
ます〇このフイールドマップ上では、パーテ 
ィを+ボタンで上下左右に移動させます。 

















■オートマ gjtf ング ぉ 

フィールドマップ上で Y ボタンをネ年すと、パー 

とお はんい ひようじ 

ティカつたことがある範囲のマップカ表示され 

あかてんめつ げんざいち 

ます。赤く点^しているところが3見在地です。も 

いちど お もと もど 

う一度 Y ボタンを押すと元に戻ります。 



かい 

■会 


わ 


話 



はな あいて ほう む 

話したい相手の方を向 
き、 A ポタンを押すと会 
話することができます。 

あいて ちか 

相手によっては、近づく 

じどうてき かいわ はい 

だけで自動的に会^&に入 


ることがあります。店の中ではカウンター越しに会話することができます。 

かちゆう ひようじ ばあい お ひ つづ かい 

会話中に▼が表示された場合は、 A ボタンを押してください。引き続き会 



されます。 


ぜんぼう しら 

■前方を調べる 

フイールドマツプ上で A ボタン 
を押すと、パーテイ^1キャラク 
夕—の—歩手前を調べます。おも 

たからばこ かぎ とびら 

に宝箱や鍵のかかった扉などを 
開ける場合に使いますが、かくし 

とびらはつ i ナん つか 

扉の発見などにも使います。 

だれ しら * u つ 

誰が調べるかを決めてから、実 
行します。カーソルの初期位置は、 

ぎのう たか 

シーフ技能がもっとも高いキャラ 
クターになっています。 
















まち みせしせつ. ぼうけん てだす 

街にはいろいろな店や施設があり、冒険の手助けをしてくれます。 


■冒険者の店 

それぞれの街にある「〜〜亭」 

みせ いつばん ぼうけんしやみせ 

という店は、1に冒険者の店と 

よ 丨£うけんしや 

呼ばれているもので、冒険者たち 
のホー ムべ ースとなる場所です。 
ここでは仲間になる冒険者を探 

ほか みせしゅじんはな つぎ 

す他に、店の主人と話すことで次 
の3つのコマンドが使えます。 





し搴くはく 


1回宿泊すると、 HP は数点、 

かんぜん かいふく かい 

MP は完全に回復します。1回の 

で HP が雜しなぃ4答は、 

その^!で「もう一泊しますか？」 
と聞いてきますので「はい」また 
は「いいえ」のどちらかを選択し 


• ft 事をもらう 

ぼうけんしやみせ ぼタナんしやむ し 

冒険者の店では、冒険者向けの仕 

ごとちゆうかいおこな なに 

事の仲介を行っています。何か 


しごと ばあい 

仕事がある場合、このコマンドを 

つう しごと あつせ■ん 

通じて仕事を_してもらうこと 


ができます。 


てください0 







































け V 4 ナんてん つか ぎのう のう9よくち あ 

•レべ;レアップ 経験点を使って、技能や能力値を上げ、キャラクターを 

せいちよう 

成長させることができます。 



ぎのうめい | ひつよう けいけんてん 

技能名 | 必要な経験点 

げんざい 

現在のレベル 



げんざい のうりよくち 

現在の能力値 


① レベル アップさせたいキャラクター 
を®尺します。 

ぎのう あ ばあい ぎのう 

② ^能レベルを上げたい場合、「技能 
レベルを上げる」を選び、次にアッ 
プしたい技能名を選択し、 A ポタン 

けつてい しゆうとく ぎのう 

で決定します。修得できない技能 

ひようじ ぎのう じよう 

は表示されません。技能レベルの+ 
限は5レベルまでで、それ以上 
上げることはできません。 

のうりよくち あ ばあい のうりよくち 

③ 能力値を上げたい場合、「能力値を 
上げる」を選び、次にアップしたい 

のうりよくちめい せんたく のうりよくち 

能力値名を選択します。能力値の 

じようげん いじようあ 

上限は50までで、それ以 hJt げる 
ことはできません。 

さいご ほんとう a 

④ ^後に本当にレベルアツプしてよい 
かどうかを聞いてきますので、「は 
い」または「いいえ」のどちらかを 
題尺してください。 




















りもしてくれます。 


まず、買うキャラクターを 

せんたく こうにゆう 

® 尺して力、ら購入します。 

買ぅ 

ぶ# しゆるい せんたく けつてい しゆるい ぶき 

武器の種類を選択します。 A ボタンで決定すると、その種類の武器のリ 
ストが表示されますので、欲しい武器を選んでください。購入したい 

ぶ# ひつようきんりよく えら • 

武器の必要筋力は、+ボタンの4-、■►ボタンで選べます。 


ぶぐ みせ 

■武具の店 

武器 や 防具 今売っ 
ています。不用にな 

そうびひん か と 

つた装備品の買い取 


ぶき ひつよう#んりよく さだ 

すべての武器には必要筋力が定 
め^)れています。自分の筋力値 
を越える武^を装備することもで 

ひつようきんりよく てんおお 

きますが、必要筋力が1点大き 

こうげきりょく へ 

いごとに攻擊力が1減らされま 

ぶ# ひつようきんりよ■くち たか 

す。武器の必要筋力値が高いもの 

て# あた おお 

ほど、敵に与えるダメージは大き 

ぶんかかく たか 

くなりますが、その分価格が高く 
なります。 

さいご ほんとう か き 

最後に、本当に買うかどうかを聞 


ち し♦うせいち 

クリティカ) bi 嫌正値 

こうげ#9よくし•うせいち だげ so よくし參うせいち ! 

攻撃力® iiEfi 打？力痛正値 



茗し綠 必要筋力 


いてきますので、「はい」または 












★たてを^ラ 

ぶき か 

「武器を買 • 


どうよラ てじゆん すす 

と同様の手 1頃で進め 


15 

か 

5を買う 

ます。 

たてのリストが表示されますので、 
欲しいたてを選んでください。たて 
にも必要筋力がありますが、武器 
やよろいのように、必要筋力が細 
かく分かれていません。 


めいしょう こうげきりよくし♦うせいちかいひりよく し♦うせいち 

名称攻撃力の修正値」！]避力の修正値 



キャラクタ -0 筋力值 
たて ( Di 格/パーテイの所持 t - 




ひつようきんりよく 

必要筋力 


★よろいを買ラ 

「武器を買う」と同様の手順で進めます。よろいのリストカ策示されま 
すので、欲しいよろいを選んでください。よろいにも武器と同じように、 

ひつようきんりよくさだ か 

必要筋力が定められています。買 

ひつようきんりよく 

いたいよろいの必要筋力は、+ポ 
タンの妗、■♦ポタンで選べます。自 

ぶんきんりよくち こ そうび 

分の筋力値を越えるよろいを装備す 

ひつようきんりよく 

ることもできますが、必要筋力が 
1点大きいごとに回避力が1減ら 

ひつようきんりよくたか 

されます。必要筋力の高いものほ 
ど、価格が高くなります。 

さいご ほんとう か き 

最後に、本当に買うかどうかを聞い 
てきますのて♦、「はい」または「いい 
え」のどちらかを選択してください。 よろい 0® 




诗っている插備品のリストが表示されますので、売り 
たい物を選択してください0買い率り価格が表示され 
ますので、売るなら「はい」を、売らないなら「いい 
え. I を選んでください。 

1武具の店で売ることができるのは装備品だけです。 






















きせき みせ 

■奇跡の店 


か しなものあつか 

オランにある、変わった品物を扱う 
店です0呪歌の演奏に必要な楽器もこ 
こで売っています。また、冒険で手に入 
れた宝物などを買い取ってくれます。 

しなもの う か ひようじ 

品物の売り買いでは、表示されるァ 
イテムのグラフ Y ックを選択してくだ 
さい。ただし、楽器については文字の 
みでグラフィックは表示されません。 



•アイテムを買ろ 

買いたいアイテムに カーソルを 合わせる と、 

こラか せつめい ひょうじ 

A ポ 

タンを押すと、本当に買うかどうかを聞いて 
きますので、「はい」または「いいえ」のど 




ちら力、を憑尺してくた^さい0 


•アイテム^^ 
売りたいアイテムに力 
—ソルを合わせます。 
同じアイテムを複费は寺 


ばあい う 

つている場合は、売り 

すうりよう 

たいアイテムの数量 


を+ポタンのわ、"►ボ 





タンで決定します。買い取り価格が表示されますので、売るなら「は 
い」を、売らないなら「いいえ」を選んでください。 

買いたし、楽器にカーソルを合わせ A ポタンを押します。本当に買うかど 
うかを聞いてきますので、「はい」または「いいえ」のどちらかを選択 
してください。 















まじ**1し 

■魔術師ギルド 

魔術師ギルドでは魔法の品物やコモ 
ンルーンを売っています。また、魔法 
的な事件についての質問に答えたり、 
冒険者に仕事を_したりすることも 
あります。 



•マジックアイテムを II う 



買いたい マジック アイテムにカー 
ソルを合わせると、ギルドの受付 
がアイテムの効果を説明してくれ 
ます。 A ボタンを押すと、本当に 
買うかどうかを聞いてきますので、 
「はい」または「いいえ」のどち 
らかを激尺してください。 

•メイジスタッフを買う 

ぶぐみせ ぶき か どう 

巧具の店での「武器を買う」と同 
様の手順で進めます0 


買いたいコモンルーンに力ーソルを合わせ A ポタンを押します。本当に 

か き 


買うかどうかを聞いてきますので、「はい」または「いいえ」のどちら 


かを邀尺してください。コモンルーンの内容については、 P . 37の「コモ 


ンルーン」のページをご覧ください。 

■盗賊ギルド 

うら せかい しはい とう 

裏の世界を支配するもの、それが盗 
賊ギルドです。ここではさまざまな 
情報が入手できますが、それなり 
の代償が必要です。盗賊ギルドも 
時々冒険者を雇うことがあります。 

また、体がすばやくなるアイテムを 
売っていることもあります。 














しん でん 

■神殿 

まち かくしゆうは しんでん 

街によっては、各宗派の神殿が 

しんでん 

あるところもあります。神殿は、 

かみ きせ# ぼうけんしや たす 

神の奇跡によって冒険者たちを助 

しんかん ぼうけんしや し 

けてくれます。神官も冒険者に仕 
事を依頼することがありますので、 

と#どき# 

時々来てみましょう。 



かい ふく 

№1復 

キャラクターの HP と MP を回 
復させることができます。所持 
金がまったくない場合は、無料 
て5台療してくれます。 


せ V めいりよく かく 

★输力 ( HP ) om §. 

HP を回復したいキャラクター 
を選択すると、回復に必要な金 
額が示されますので、「はい」 
または 「いいえ」 のどちらかを 
® 尺してください。 

せいしんりよく か t ふく 

★精神力 （ MP ) の 回復 
MP を回復したいキャラクター 
を® 尺すると、 回復に必要な金 
額が示されますので、「はい」 
または「いいえ」のどちらかを 


ミしてください。 



せきか かいじょ せんたく かいじよ ひつよう きく しめ 

石化を解除したいキヤラクターを選択すると、_に必要な金額が示さ 


れますので、「はい」または「いいえ」のどちらかを選 j 尺してください。 

ひつよう きんがく しよじきん やく わり さ t 於い 

必要な金額はノヽ。ーティの所持金の約5割です（最大2000ガメル)。 

しよじきん ばあい むりよう せきか かいじよ 

所持金がまったくなし、場合は、無料で石化を解余してくれます。 








ふつ かつ 

錄活 

し せんたく ふつかつ ひつよう きんがく しめ 

死んでしまったキャラクターを選択すると、復活に必要な金額が示され 
ますので、「はい」または「いいえ」のどちらかを選択してください。 

ひつよう く しよじきん やく わり さ t ガい 

'必要な金額はノくーティの所持金の約6割です（最大2000ガメル)0 

しよじきん ばあい むりよう ふつかつ 

所持金がまったくない場合は、無料で復活させてくれます。 

こうにゆう 

•アイテ⑽入 

しんでん あた 

神殿では、 アンデッドにダメージを 与 

せいすい しんでん ちが しゆるい 

える聖水や、神殿ごとに違ったネ截頁の 

のうりよくちぞうか う 

能カイ直増*卩アイテムを売っています。 

買いたいアイテムに カーソルを 合わせ 

しんかん こうか せつめい 

ると、神官がアイテムの効果を説明し 
てくれます。 A ポタンを押すと、本当 
に買うかどうかを聞いてきますので、 

「はい」または「いいえ」のどちらか 

せんたく 

を謝尺してください。 



籲セイントの呪文をかける（フアリス神殺のみ） 

なに しごとおこな さいちゆう じゆもん しごと 

何かの仕事を行っている最中に、この呪文をかけてもらうと、その仕事 


しゆうりよう こうきりよくついか 

が終了するまで、キャラクターの攻擎力、追加ダメ- 


かしむりょく 

-ジ、回避力がそれぞ 


ふ 


しごと 



れ2増えます。 ステータスは 仕事を 

かんりよう じてんもともど 

完了した時点で元に戻ります。 

じもん 

セイントの呪文をかけてもらえるの 

しんじゃ じゆもん 

はフアリス彳言者だけです。呪文をか 


けてほしいキャラクターをステータ 

せんたく ひつよう 

スウインドウから選択すると、必要 

きんく しめ 

な金額が示されますので、「はい 
または「いいえ」のどちらかを選択 


してくた#さい。 




ていどせつきん じどうてき せんとう はじ 

パーティがモンスターなどにある程度接近すると、自動的に戦闘が始ま 

せんとう びんしようど たか じゆんばん こうどう ぜんいん こうどう お 

ります。戦闘は敏捷度の高いものから順番に行動し、全員の行動が終わ 

びんしようど たか じゆん てじゆん ふ て 

れば、また敏捷度の高いものから順に…という手順を踏みます。この手 

じゆん かいぶん よ 

順1回分を「1ラウンド」と呼びます。キャラクターは、1ラウンドに 

いどう かいこうげ# まほう しよう せんとう 

移動と1回の攻擎か、または魔法やアイテムの使用ができます。戦闘はど 
ちらかが全;滅するか、または逃げ出すまで続きます。 

白く点^しているキャラクタ- 

せんとうこうどう ; 

か”戦闘行動のできるメンハ t ■です。 

あか ぷぶん 

明るくなっている部分が、そのキ 

いちど いどう はん 

ャラクターカし度に移動できる範 

い せんとうちゆう 

囲となります。なお、戦闘中に 

がめん分い いどう 

画面夕 t に移動してしまうと、その 
キャラクターは戦闘から逃げ出し 

ふたた せんとう さんか てきであ 

たとみなされ、再びその戦闘には参加できなくなります。また、敵に出会 

と# がめん せんとう さんか 

った時にその画面にいなかったキャラクターも戦闘に参加できません。 

せんとうちゆう いどう つうじよう U いどう どうよう そうさ おこな 

戦闘中の移動は通常時の移動と同様に、+ボタンの操作ています。 

せんとうちゅう つか 

■戦闘中に使えるコマンド 

X ポタンもしくは A ポタンで コマン ドメニ 

ひようじ えら 

ューを表示させ、それぞれコマンドを選んで 
決定してください。 B ボタンでコマンドを取 
り消すことができます。 

m. % 

そうび ぶ# つか て s こうげ# 

装備している武器を使って敵を I 文擊します。このコ 

えら ぶ# こうげ#けんない あか 

； マンドを選ぶと、武器の攻^内力屯月るくなります。 

しようじゆん うご こうげき 

+ボタンで照準 カーソル ▼を動かし、攻擎したい 

あいて あ お こうげきたい 

相手に合わせて A ボタンを押してください。攻擎対 

しよう くらいろ か 

象は、暗い色に変わります。 

しようじゆんあ あいて たお しようじゆん じ 

いったん照準を合わせると、その相手が倒れるまで照準力ーソル▼は自 

どうてき あいて しめ こうげ# あいて へんこう 

動的にその相手を示します。もちろん+ボタンで攻擊する相手を変更す 








こうげきおこな つぎ じゆんばん うつ 

ることもできます。攻擊を行うと、次のキャラクターに順番が移ります。 

•m i 

まほう じゆか つか いどうおこな おな ちゆう まほう つか 

魔法や呪歌を使います。移動を行った同じラウンド中に、魔法を使うこ 

いどう あと まほう つか じどうて# もと い 

とはできません。移動した後で魔法を使おうとすると、自動的に元の位 

ち もど まほう たいしようくらいろ か まほう つか つぎ 

置に戻されます。魔法の対象は暗い色に変わります。魔法を使うと、次 

じゆんばんうつ 

のキャラクターに順番か1多ります。 

•アイテム 

つか つかかた つうじようじ 

アイテムをイ吏います。アイテムの使い方は、通常時と 

おな つか * 

同じです。アイテムをイ吏うと、一 

つぎ じゆんばん 

次のキャラクターに順番が 1 

鉍ります。 

•ステータス 

ひようじ み 

ハ。ーティキャラクターのステータスを 表示し ます。ステータスを見ても、 

つぎ じゆんばん うつ 

次のキャラクターに順番は移りません。 

そうびへんこう 

装備している武器を変更することができます。よろいを着替えることは 
できません。 

そうびへんこうおこな つぎ じゆんばんうつ 

装備変更を行うと、次のキャラクターに)犋番が移ります。 

m 

ば なに こうどう つぎ じゆんばん うつ 

その場で何も行動せずに、次のキャラクターに順番を移します。 



じどうてきせいこう じどうてきしつはい 

8.自動的成功と自動的失敗 



こうどう つね せ tc う か 

どのような行動にも常に、成功する可 

のうせい しつぱい かのうせい 

能！！と失敗する可能性があります。これ 

じどうてぎせレにう I ；どうて#しつばい よ 

を「自動的成功」と「自動的失敗」と呼 

じどうて#しつばい お ばあい 

びます。「自動的失敗」を起こした場合 

しつぱい なに まな 

は、その失敗から何か学^ものがあった 

け V 4 ナんてん てんかさん 

として、経験点に10点加算されます。 








まほう けいとう た t * う ぎのう ぶん 

魔法には3つの系統があります。それぞれ対応する技能のレべノ吩まで 

じゆもんつか 

の呪文を使うことができます。 

じゆもんつか しようひ おなじゅもん あ 

呪文を使うと MP を消費しますが、同じ呪文でもレベルが上がると、 


しようひ りようげんしよう 

消費する MP の董は減少します。 

まほう かくだい 

■魔法の拡大 

こだいごまほう せしれいまほう しんぜいまほう たい, 

古代語魔法、精霊魔法、神聖魔法は' 対 

しようか， じぞくじかん まほう 

象の数、す寺続時間、魔法のかかりやすさを 

かくだい かくだい こうもく 

拡大することができます。拡大できる項目 

じゆもん き 

は、その呪文ごとに決まっています。 

まほう かくだい しようひ りよう 

魔法を拡大すると、消費する MP の量も 

ぶんぞうか 

その分增*口します。 


フ •？ イ7本ルト 

瀬点 

(►対象の} 

夕•メ ~ジの 

鐘の上昇 





いちどふくすうたいしようおなじゆもん 

一度に複数の対象に、同じ呪文をかけることができます。 

•ダメージ (7®^ 

かいすう ふ なか おお あたい 

ダメージチェックの回数を増やし、その中でもっとも大きな値をダメー 


ジとして採用します。 

たつせいち じようしよう 

値の上昇 

たつ《■いち おお ぶん 

達成イ直を大きくした分だけ、 


t がかかりやすくなります。 


通常、一定ラウンド持続する魔法を、もっと長いラウンドの間持続す 
るようにします。 


だいごま 

■古代語魔法 


こだ t 由うこくじだい か Mi つ まほう ぎのう ひつよう 

古代王国時代に開発された魔法です0ソーサラー技育 I が必要です。 


じゅもん めい | _ こう 

呪文名 効果 


1レベル 


アンロック 

鍵を開ける。魔法で封じられた鍵を開けることもできる。 

エネルギーボルト 

エネルギーの 矢を放つ。 障 害物にぶつかると消える。 










じゅ もん めい 

呪文名 

こ5 か 

効 果 

エンチヤントウエボン 

義磊の niK を易にァップ。 ikU の でしかダメージ 
を与えられないモンスターにもダメージを与える。 

カウンターマジック 

に S するを謠くする。 

プロテクション 

防御膜を張り、受けるダメージを少なくする。 

スリープクラウド 

荃き S を i らせるガスを S り S す。 i った笔は菝¥を i けると 
逢を: i ： ます。 

デイスペルマジック 

みかた じ _ もん こうか け 

味方にかけられたすべての呪文の効果を消す。 

センスマジック 

i もの なか 虞9よく i しなもの h だ 

持ち物の中の魔力を持った品物を見つけ出す。 


E レベル 



ぷさ だげ19よく おお まほうぶ身 btz 

武器の打擎力を大きくし、魔法の武器でしかダメージを与えら 

フアイアウエボン 

れないモンスターにもダメージを与える。火に弱いモンスター 
には、より多くのダメージを与える。 


3 レベル 


フィジカルエンチャント 

のうりよくち いち1；て磨 h H d ん にんげん ようせい よう 

能力値を一時的に上げ下げできる 6 つの呪文。人間、妖精、妖 
由のみに効果がある。 

シャープネス：器用度を 6 上げる 
ダルネス：器用度を 6 下げる 
ストレンクス：筋力を 6 上げる 
ウィークネス：筋力を 6 下げる 
クイックネス：敏捷度を 6 上げる 
スロウネス：敏捷度を 6 下げる 

ライトニング 

を 1 つ。运にぶつかる盖てご W 8 に南んでいき、 S ¥ に 
いる者すべてにダメージを与える。 


4レペル 


コンシールセルフ 

せいしんち離う A いだ U XK すがた たしや み あいだ 

0神集中の間、自分の姿を他者から見えなくする。この間は 
敵の攻擎の直接の目標にされない。 

センスオーラ 

とくし♦のう0よく おな 

シャーマンの特殊能力のセンスオーラと同じ。 

ファイアポール 

sw のぁ令1 S をず S に# _ i を4こす。蘇梟®彘芪にぃる A 
方も巻き込んでしまう。 





















じゅ もん めい 

呪文名 

こ9 か 

効 果 

ラライズ 

せいしん L うち♦う A いだ A いて*)ご ふう こ 

精神集中の間、相手の動きを封じ込めることができる。 


5 レベル 


ブリザード 

k 間のある1点を中心に小石ほどの氷を含んだ嵐を起こし、 
ダメージを与える。 

サプレスエレメンタル 

だいちみず ひ かぜ せいれい9よく いちじて身 う け いちど 

大地、水、火、風の精悪力の1つを一時的に打ち消す。一度 

け せいれい9よく し♦るい じ螓もん ふくすラつか どう1； 

に消ゼる精霊力は1種類だけで、呪文を複数使っても同時に 
2つ以上を打ち消すことはできない。 


せいれいまほう 

■精霊魔法 


せ t れいまほう せ V れい ちから ひ だ まほう 

精霊魔法は精霊がつかさどる力を引き出してかける魔法で、シャーマン 

ぎのう ひつよう せ V れいまほう た vxfc •う せ V れい そんざい ばしよ つか 

技能が必要です。精霊魔法は対応する精霊が存在する場所でないと、使う 

じゆもんめい うし ひつよう せ1ォ1いりよく ば そん 

ことができません。呪文名の後ろの （） が必要な精霊力です。その場に存 


ざい せ V れい のうりよく しら 

在する精霊は、センスオーラの能力で調べることができます。 


じゅ もん めい 

呪文名 



1レベル 


だいち せ un い 

スネァ（大地の稍® 

A いて てんとう たお こうげさ めいちゆう 

相手を転倒させる。倒れると攻擎が命中しやすくなる。 

デストラクシヨン 

せ‘もん せレれい 

(^$( 7 ) 嘯 

あいて せいしんし_うち♦うみだ つぎ じ擎 t ん とな 

样手は精神集中を乱し、次のラウンドに呪文を唱えられず、 
攻擎力や回避力にペナルティーを受ける。ただし、効果は1 
ラウンドしか続かない。 

ファイアポルト 

もくひよう む ほのお t 

目標に向かって炎を飛ばす。 


2レベル 


ウィルオーウィスプ 
(光の 稍靈） 

相手に光の精霊をぶつける。シェイド（聞の精霊）にぶつかる 
と、互いに消滅する。 

ゥォー^^ン 

(水 

SbW ® に#ぃを蚤り、¥にょるダメージを i らす。 

コンフュージョン 

せ1心ん せ1れい 

(ネ1!#<7)觸 

あいて こんらん せんとう せつ#よくて存 こうどう t 

相手を混乱させ、戦闘などの積極的な行動を取れなくする。 

しか こうげき せいじようはんのう 

ただし、仕掛けられた攻擊には正常に反応する。 

シェイド 

やみ せい 

__ 

治手に閽の精®をぶつけ、 MP にダメージを与える。ウイルオ 
ーウイスブ（光の精霊）にぶつかると、互いに消滅する。 






















じ ゅ もん めい 

呪文名 

こう か 

効 果 

ファナティシズム 

ん せ^れい 

翻 

こうげ#りよく かいひ9よく S じ《#も人 だんせい し 

攻擎力がアップするが、回避力が下がる。呪文は男性しか使 
用できないが、女性にかけることはできる。 

ホールド 

だいち 眢1れい 

(大地の精® 

敵の移動を封じる。魔法にかかると移動できなくなり' 攻擊 
力や回避力にペナルティーを受ける。 


3 レベル 


インビジピリティ 

集 i の M 、 美分の姿を他 i から見ぇなくする。この間は 
敵の攻擎の直接の目標にされない。 

ハ*インデイング 

しよくぶつせ1れい 

(植物の精節 

箱¥の》きを笺 S に ii じる。ホールドの S 安と S い、二与)の荇 
動が i れなくなる。 

ヒー リング 

せ1めいせ1れい 

性命の 

かん <ん か v » ふく じ_もん じょせい しよう だん 

HP を完全に回復させる。呪文は女性しか使用できないが、男 
性にかけることはできる。 

ミュート 

かぜせ1れい 

風の_ 

あいて はつ おと こえ け じ_もん A いて まほうつか 

相手が発する音や声を消す。呪文をかけられた相手は魔法を使 
うことができなくなる。 

ストーン 為ス よれ ぃ 
(ガ也の_ 

らち•う とだ いし てさ おそ こうげ#じ•もん 

地中から飛び出した石のつぶが敵に襲いかかる攻撃呪文。 


4レペル 


七ん «v#n* 

スリープ（牌神 

じ♦も人 まはう こうか かいじよ かぎ えい 

呪文をかけられると、魔法によつて効果が解除されない限り永 

えん ねむ つづ 

遠に眠り続ける。 

フィァ__ 

じゅもん そこし •ようふ かん かぎ とお に 

呪文をかけられると底知れぬ恐怖を感じ、了•きる限り逢くへ逃 
げようとする。この状態で戦闘を行うと攻撃力や回避力に 
ペナルティーを受ける。 

レストアへルス 

せ1めい せ1れい 

性^ 

の％ぅ長、 SS などをすべて i して iii な茶麄に M す。％ 
文は女性しか使用できないが、男性にかけることはできる。 


5レベル 


バルキリージャベリン 

せ1んんせ t れい 

ひか9 な pn じ!►もん だんせい しよう 

光の投げ槍をぶつける。呪文は男性しか使用できない。 

シユー ト アロー 

かぜ せ V れい 

_觸 

呪文を使うには矢（アロー、クオーレル）が必要。持つている 
矣を M の 5 ii に i ばせることで、 liW に 4 : IVST する。 




















しんせいまほう 

■神聖魔法 

かみちから か きせ# お じゆもん ぎのう ひつよう 

神の力を借り、奇跡を起こす呪文です。プリースト技能が必要です。 

じゅもん めい'! こ孑 か 

呪文名 効果 


1レペル 


キュアーウーンズ 

さず なお じ!#もん 

傷を治す呪文。 

トランスファー 

じ♦つしや たしや 1 •/ わた じ♦もん こんとう もの 

術者の MP を他者に讓り渡す呪文。 MP が0で昏倒した者も 
回復させることができる。 

ターンアンデッド 

アンデッドに S してさまざまな i いぎ4ぅを¥える。 

サニテイ 

によって苹薛を M なった#のを M に M す。 


2レペル 


ホ ー リ ー ウェポン 

呪文をかけられた武器は、アンデッドに弟(する打擎力がアッ 
プする。 

フオース 

にをぶつける。 WS 8 にぶつかると；1える。 


3レベル 


キュアーポイズン 

たいない どくぶつ けさ 

体内の毒物をすべて消し去る。 

ホーリーライト 

たい •うがいひかりほうしや 易た 

アンデ ッ ドに対して有害な光を放射し、ダメージを与える。 


4レベル 


キュアーデイジーズ 

かかっている病気をすべて治す。 

ヒートプロテクティブ 

パーティ全#を茲や 1 ^から琴り、ダメージを i らす。 

コールドプロテクティブ 

パーティ全谏を粟や落 A から琴り、ダメージを i らす。 


しんせいまほう とくてい かみ しんじや つか とくしゆ じゆもん 

料聖魔法には、ある特定の神の信者にしカイ吏えない特殊な呪文があります。 


じゅ もん めい 

呪文名 

こラ か 

効 果 

ウイークポイント 

くラーダ3レベル〉 

て S じやくてん あ， て泰 たい こうげ S 

_の弱点を明らかにする。敵に対する攻擎は、クリティカル 
値が 1 滅らされる。 

ラック 

くチャ•ザ 1レ<•ル〉 

じ•もん せいめいていこう t つば 1* ばあい ど 

»兄文をかけておくと、生命抵抗などで失敗した場合、 1 度だけ 
幸運が術者を守る。 

























じゅ もん めい 

呪文名 

こ3 

効 果 

ビース 

くマーファ 3レベル〉 

たが こころなか ぞうお ね人 t はら じ.も人 走い S よう う 

お互いの心の中の憎悪の念を取り払う。呪文の彩響を受けた 
者は敵意を失なってしまう。 

バトルソング 

くマイリー ル〉 

SI 泽の M く ttA にぃる薯の鍰ぞ右をァップし、 SS に I’i 

およぼじ！•も人 〇〇よくか 

を及す呪文を無力化する。 


じゅ か 

■呪歌 

まほうちから も うた 

魔法の力を持った唄です。 

しようひ えんそうち!*うほか こうどう いっさいと ほか まほう 

消費しませんが、演奏中は他の行動力4刀取れません。また、他の魔法 

ちが # もの えいきよう 

と違い、聴いた者すべてに影響します。アンデッドやゴーレムなどの、 


うた えんそろ 

がないと歌えません。演奏しても MP は 

こうどう いつさいと ほか まほう 


申のない者に対しては効果がありません。 


モラル 

こうげさりよく h 

攻擎 力を上げる。 

ビース 

こうげ#*)よく さ 

攻擊 力を下げる。 

レジスタンス 

せいめいていこうりよく せいしんていこうりよく h 

生命抵抗力 • 精神 抵抗力を上げる。 

ララバイ 

M りに i とす。縫が U ゎれる 4 ラウンドまでを S けなけれ 
ばならない。 

シング 

うた h うた はじ うた あいだ まほう つか 

唄に合わせて歌い始める。歌っている間は魔法が使えない。 

ダンス 

うた h おど はじ おど あいだこうげ，0よく かいひ*)よく 

唄に合わせて踊リ始め令。 p っている間は 埤翠 力や回避力に 
ペナルティーを受け、古代語魔法と 精霊 魔法が使えない。 

レクイエム 

赤％の i を革 YA で、ァンデッドの SB ® な*去、を篛める。 
効果が現れる 4 ラウンドまで演奏を続けなければならない。 


■コモン ルー ン 

かんたん こだいごまほう だれつか 

コモンルーンは、簡単な古代語魔法のいくつかを、誰でも使えるように 

まほう ゆびわ ふう ゆびわ そうび ぎのう 

魔法の指輪に封じたものです。この指輪を装備してし、れば、ソーサラー技能 

も もの ゆびわ ふう じゆもんつか 

を持っていない者でも、その指輪に封じられた呪文を使うことができます。 

つぎ しゆるい まじゆつし -5 

コモンルーンには次の3種類があり、魔術師ギルドで売っています。 

じゆふ じゆもん つか 

翻況 付のノレーン エンチャントウエボンの呪文が使えます。 

まよけ じゆもん つか 

ン カウンターマジックの呪文;^吏えます。 

じゆもん つか 

〇ノトン プロテクシヨンの呪文的吏えます。 


















古代王国の ii か & は、いろいろな魔法の力を持った品物が i つかるこ 
とがあります。また店やギルド、神殿などで売られているものもあります。 
代表的な魔法のアイテムを次にあげます。 



ましようせき 

•魔晶 石 

いし まりよく けつしよう まほう ばあいじゆつ 

この石は魔力の結晶で、魔法をかける場合に術 

しや しようひ か いしたくわ 

者の MP を消費する代わりに、この石に蓄えられ 

まりよく つか まりよく つか 

た魔力を使うことができます。魔力を使いきった 

ましようせき くだ まじゆつし 

魔晶石は碎けてなくなってしまいます。魔彳衍師ギ 
ルドや奇跡の店で買うこともできます。 


參 クラウドエッグ 

いろいろな効果を持った雲が入って 
いる卵です。どんな雲が入っているか 
は、使ってみるまで分かりません。 
3 x 3エリア内に効果が及びます。 




まほういとだま 

•魔法の糸玉 

めいきゅう でぐちみちび あか い Wi •ま しゆん 

迷宮の出口へ導いてくれる、赤い糸玉です。瞬 

かんてき たてもの めいきゅうそと で 

間的に建物や、迷宮の外に出ることができます 

こうか はつ！！ ばしよ いち 

が、効果を発揮できない場所もあるようです。一 
度使うとなくなってしまいます。 


•まもりいし 

この石を装備していると万-んだ 

とき いし か はじ ， いのちまも 

時、この石が代わりに弾けて命を守つ 


てくれます。 


ゆびわ こうか も まほう ゆびわ 

鬍滿 いろいろな効果を持つた魔法のネ論があります。 



♦(? うぎよのゆびわ 
あらゆる ダメージを1 
点成らしてくれます。 



♦いのちのゆびわ 

せ V 的いていこう9よく 

生命抵抗力がアップ 
します。 



♦まほうのゆびわ メ彳ジスタッフの代 
わりになります。この指輪を装着してい 
るソーサラーは、 メイジスタッフがなく 
ても魔法が使えます。 


ほか そんざい 

※他にもたくさんのアイテムが存在します。 

たからもの み だ 

宝物を見つけ出してください。 


ぼうけんかさ きちよう 


冒険を重ねて、貴重な 







ぼうけん 

11•よ D よき冒険へのアドバイス 



い武具を買おうとする 


ぼうけん はじ ま ぼうけんしや しゆつ 

いよいよ冒険の始まりだ。でも、ちょっと待って。冒険者たるもの、出 
発の前にはくれぐれも準備を確かめなければならないのだ。 

•まずは身だしなみから 

まずは、身を守るための武器や防具を買いに行こう。技能によっては、 
持てる武器や防具に制限があるので気をつけてほしい。 

•ファイター、セー ジ、バ —ド、プリースト 
—制限なし 

ひつようきんりよく じぶんきんりよくはん 

•レンジヤ ーー >必要筋力が、自分の筋力の半 

ぷんいかはすう#あ ひ#んぞくせい 

分以下（端数切り上げ）の非金属製のよろい 

ひつようきんりよく じぶんきんりよくはんぷん 

• シーフ—必要筋力が、自分の筋力の半分 

いか はすう# あ ぷ S ひ SAT くせい 

以 F 刀り上1す）の^と^^よろい 

ひきん p くせい かたてようぶき 

• シャーマンー^鼸奶よろぃと片手用の離 
ソーサラーー>メ不^タツフと、クロースかソフトレザー 

いじょう ぎのう ぷ S ぼうぐ せ!デん つか 

以^\技能による武器と防具の制限だ。使えない： 

みせ しゅじんちゆうい か ぶぐ わす そうび 

と、店の主人が注意してくれる。また、買った武具は忘れずに装備しよう。 
蔽見つけてパ-^ィ碱!！ 

そうび ととの ぼうけんしや みせ い ぼうけん なかま み 

装備を整えたら"冒険者の店”へ行って冒険の仲間を見つけよう。 

“冒険者の店”には君と同じような 1 冒険者たちがいるから、気に入った 
相手とパーテイを組もう。 

どんなパーティを組んでも、クリア 
できないということはない。でも、女 

こ せんとうのうりよく 

の子ばかりで戦關能力のないパーテ 
や、戦士ばかりで魔法の使えないパー 

つく ぼうけん さいちゆうこま 

ティを作ると、冒険の最中に困ったこ 
とになりかねない0ハ•ランスの取れた 
ノ、。ーテイ構成を心がけてほしい0 
賴に纖ガ嫩、ない/ 

なか ふつう ぶき あた 

モンスターの中には、普通の武器ではダメージを与えられないヤツがい 
る。攻擎がヒットしたのに「効果ダなかった」と言われるヤツだ。そんな 
時に魔法をかけてみよう。普通にダメージを与えられるようになるそ:> 






1 


擊 tt 事はどこだ？ 

パ了 ティを糸 k んだら、冒険者の] I ”の主人 
に仕事をもらおう。神殿や、魔術師ギルド、 

盗賊ギルドなどから仕事の依頼を受けること 
もあるので、こまめに通ってみるといいだろう。 

詰まっ m は… 

いざ仕事を請負ったものの、どうも行き言吉まっ 

ばあい き こ いちばん じけん いらい 

て…。そんな場合は聞き込みが一番。事件の_ 

にん いちどあ しんでん まじゆつし 

人にもう一度会ったり、神殿や、魔術師ギルド、 
盗賊ギルドへ行き、情報を探すといいだろう。 

いがい じゆうようじようほう て はい ばあい 

意外 4' ところて重要な倩勸年(二入る場合もある。 

•圍険 «各地にあり/ 

ぼうけん まち かくちち 

冒険はオランの街だけでなく、各地に散 
らばっている。街での仕事がなくなったら、 

すこ とおで へん#ようむら かいどう 

少し遠出をしてみよう。辺境の村や街道で、 

おも ぼうけん であ 

思いがけない冒険に出会うことも…。 

ほうしゆうわす 

m 酬を忘れずに 

しごヒ お ほうしゆうけ V 4 ナんてん わす う 

仕事を終えたら、報酬と経験点を忘れずに受け 

と け V 4ナんてん え で 

取ろう。「経験点を得た」とのコメントが出るまで、 

ぼうけんしゆうりよう まえ ぼうけんしゆうりよう 

冒険は終了していない。前の冒険を終了させない 
と次の仕事の依頼がやってこないぞ!！ 

籲にとっておさのヒントを… 

この「ソード.ワールド SFCj には、原作があ 

ふじみ ぶんこかん し かみ 

る。富士見ファンタジア文庫刊「死せる神の 
島（上•下巻)」がそれ。この小説を読めば、ゲ 

は V 4 すい ふか 0かい 

一厶の背景がより深く理解できて、 1 ■ソード•ワ 
—ルド SFQj がさらに面白くなることは間違いない。 





ぞん4：ん たいりくとうなんぶ ぼうけん たの 

では、存分にアレクラスト大陸東南部での冒険を楽しんでくれたまえ。 

こううん いの 

幸運を祈る。 






ソード•ワールド 

SFC 


かんれんしようひん/ 

関連商品 

とうじよう 

ゾクゾク登場 



ソード•ワールドを 


きわ 


極めるための 














-ド•ワールド SFC 全シナリオ100本集 


SFC 版 + PC 版のシナリオ63本に 
未収録のシナリオ37本を加えて、 
シナリオ制作者「グループ SNE 」 
が豊富なデータとともに完全紹 
介。ソード•ワールドの世界を極め 
るための1冊。 


かどかわしよてん 

角川書店 

B 5111 

がつちゆうじゆんはつばい 

8月中旬発売 

かかくみてい 

価格未定 


-ド•ワールド SFC 必勝攻略法 


完全攻略シリーズでおなじみの 
双葉社が、ソード•ワールド SFC の 
世界を必勝攻略。見やすい才 
—ルカラーと懇切丁寧な解説でエ 
ンデイングにまっしぐら。プレイヤ 

ひつけいちようじゆうよう 

—必携の超重要アイテムだ。 


ふたばしや 

双葉社 

B6 簕 

がつ かはつばい 

8月10日発売 

えんぜいこみ 

800円（税込） 


ド•ワールド SFC 攻略の手引き(仮題) 


各イベントの徹底解説や詳しいデ 
一夕など、攻略法だけでなく、ゲ 
ームを10倍楽しむためのポイント 
を網羅。ソード、ワールド SFC の世 
界を解き明かした、クリアに欠かせ 
ない1 UtZo 


しゆつぱん 

アスキー出版 

みてい 

サイズ未定 

はつこうびみてい 

発行日未定 

えんぜいこみ 

850円（税込） 













ソード•ワールド 

SFC 


関連商品/ 
ゾクゾク登場 


多 

©回 


ソード•ワールド全編に流れる 
感動と興奮のサウンドを 

まい 

1枚の CD に 

かんぜんしゅうろく 


ぜんきよくしゆう 


ソード•ワールド全曲集 


J 



ばん ばん 

SFC 版だけでなく PC 版の 

しゆうろく 

サウンドも収録されて、 

みりよくど ばい 

魅力度2倍/ 


聴きごたえあり/ 
データ厶 •ポリ スター 

がつ にちはつばい 

8月25日発売 










へんそう ねが 

アンケートカードご返送のお願い 


ほんせいひん はい とうしや 

本製品に入っています「アンケートカード」をぜひ当社までご 

へんそう とうしや こんご かいはつ さんこう 

返送ください。当社の今後のソフト開発の参考とさせていただき 

しりよう かつよう 

ますし、ユーザーサポートの資料として活用させていただきます。 

ねが いた 

よろしくお願い致します。 


ちゆうい 

ご注意 

① このソフトウ:!:アおよび鞠#は、鉍菝墓狂ティーアンドィーソフトの*!です。 
その一部または全部を、株式会社ティーアンドイーソフトの許諾なく、複写、複製すること、 
およびレンタル業、もしくはそれに類似する行為に使用することは、法律（著作權法など） 

で禁止されています。 

② ゲーム rt 运などに M するご《敁、瑗％莛にっきましては、篆に鉍奉ながらお鋈えできません 
のでご了承ください。 

③ 釦甚 に は 労鍫を m しておりますが 、 M 二^嶔备紅 ティー アンド ィー ソフトの*に! 4する 未# R 
合が生じましたら、ご面倒とは思いますが、「株式会社ティー アンド イー ソフト ユーザ 
ーサポート係」までご連絡くださいますようお願い申し上げます。 


かぶしきかいしや 

株式会社テてーアン F ずーソフ I - 


〒465名古屋市名東区照が丘10番地 
ューザーサポート専用テレフォン： 052-773-7757 
発売日やゲーム内容の情報満載の 
テレフォンサービス： 052-776-8500 


AUDIO VISUAL.PROGRAMMED & SCENARIO ： 
©1993 T&E SOFT / グルーブ SNE 
MANUAL :©1993 T&E SOFT / グループ SNE 
MADE IN JAPAN 


FOR SALE and USE IN JAPAN ONLY 
本品の輪出、使用営業及び資貸を禁じます。 
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